Initiation a la création d’'images avec I'lA

Canva, freepik et les autres...

OBJECTIFS DE LA FORMATION

e Comprendre les Bases de I'lA en Création
d'Images

e Se familiariser avec l'interface et les fonction-
nalités de base d'un outil d'lA pour la création

INFORMATIONS
@ Durée : 1 jour/ 7h

E Horaires : 9h - 12h30 / 13h30 - 17h00

d'images o) . .

e Apprendre a formuler des prompts efficaces =" Nombre de participants : 348
our guider I'lA dans la génération d'images i

pour g g g R&f : 5080

POUR QUI

e Chef de projet, chargé de communication.

® Toute personne intéressée par la création

visuelle

PROGRAMME

Matin Aprés-midi

1 - Introduction a I'lA et a la création d’'Images
® Qu'est-ce que I'lA et comment est-elle utili-

sée dans la création artistique ?

® Présentation des concepts de base :

réseaux de neurones, apprentissage profond,

générateurs d'images.

® Exemples d'applications de I'|A dans I'art et

le design.

2 - Outils et plateformes populaires

e Présentation des outils et plateformes
populaires pour la création d'images avec l'lA,
tels que Canva, MidJourney, Stable Diffusion,
etc.

e Comparaison des fonctionnalités et des cas
d'utilisation de chaque outil.

e Démos rapides pour montrer les capacités de
ces outils.

3 - Prise en Main d’un Outil d'l1A

* Guide pas a pas pour commencer avec un
outil spécifique (par exemple, DALL-E ou
Stable Diffusion).

e Création d'un compte et navigation dans
I'interface utilisateur.

® Explication des parametres de base pour
générer des images.
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4 - Techniques de base pour la génération
d'images

e Comment formuler des prompts efficaces
pour obtenir les résultats souhaités.

® Expérimentation avec différents styles et
parametres.

e Conseils pour affiner et améliorer les images
générées.

5 - Projet pratique guidé

* Réalisation d'un projet pratique guidé ou les
participants créent une série d'images sur un
theme spécifique.

e Utilisation des techniques apprises pour générer
et modifier des images.

* Conseils pour l'intégration des images générées
dans des projets artistiques ou professionnels.

6 - Ethique et Bonnes Pratiques

e Discussion sur les considérations éthiques
lies a |'utilisation de I'lA pour la création
d'images.

e Droits d'auteur et utilisation responsable des
outils d'lA.

* Bonnes pratiques pour citer et partager les
créations générées par |'lA.



